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Grundkurs 
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Allgemeiner Teil
Bewertungsbogen
Name:


Bewertungszeitraum: 

Datum:

A) Sachkompetenz → verstehen, benennen, kennen

• Fachwissen, Fachterminologie  und Fachmethoden 
• Unterschied zwischen privater Haltung und Bühnenpräsenz
• Gestaltungstechniken und -merkmale von Körper und Bewegung im 

theatralen Raum; deren Anwendung und Funktion
• Warm ups, Übungssequenzen und komplexe Aufgaben; deren 

Anwendung und Funktion
• Grundlegende dramaturgische Kompositionsstrategien (klarer Beginn, 

klares Ende, Spannungsbogen, Haltepunkte)
• Rhythmisierung, Dynamisierung und Tempo; deren Anwendung und 

Funktion
(30%)

Notenpunkte:

13-15

hervorragende 
Qualität und 
Differenzlerthelt 
der Belträge

10-12

Unterrichtsför-
dernde und 
weitgehend 
differenzierte 
Beiträge 

7-9

von Zeit zu Zeit 
unterrichts- 

Fördernde 
Beiträge

4-6

erkennbare 
Wissensgrund-
lagen, 
Beteiligung 
meist nur 
Nachfrage  

1-3

Schwierigkeiten 
bei 
sachbezogener 
Verarbeitung 
von Wissen

0

Fachwissen  für 
die  
Unterrichts-
einheiten ist 
nicht erkennbar 


B) Gestaltungskompetenz → anwenden, gestalten, weiterentwickeln 

• flexibler, produktiver Umgang mit Gestaltungstechniken von Körper 
und Bewegung im theatralen Raum

• Unterscheidung zwischen alltäglichem und theatralem Ausdruck von 
Körper, Mimik und Gestik

• durchgängige Konzentration und Präsenz bei der Erarbeitung von 
szenischen Übungen und komplexen Aufgaben

• bewusste Gestaltung des Spiels in der Interaktion mit Partner und 
Gruppe

• bewusste und konstruktive Gestaltung des Spiels im Raum, mit 
Materialien, Objekten, mit medialen Möglichkeiten usw.

• bewusstes Arbeiten mit und an der sprachlichen Gestaltung
• Anwenden von Fachwissen und Fachmethoden bei der Umsetzung 

von komplexen Aufgabenstellungen
• Spielleistungen aufnehmen und weiterentwickeln können 
• funktionaler Einfallsreichtum
(30%)

Notenpunkte: 

13- 15

Hervorragende 
Qualität in der 
gestalterischen 
Umsetzung 

10- 12

souveräne, 
überzeugende 
gestalterische 
Umsetzung 

7-9

zufriedenstellende 
gestalterische  
Umsetzung  

4-6

Teilweise 
oberflächliche 
gestalterische 
Umsetzung 

1-3

Fehlleistungen 
in der 
gestalterische
n Umsetzung

0

Arbeitsverweiger-
ung, hält sich 
nicht an Regeln 
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C) Kommunikative Kompetenz → kommunizieren, vergleichen,   
reflektieren

• Anwendung der Fachterminologie
• Reflexion ästhetischer und dramaturgischer Komposition
• Wahrnehmen der theatralen Ausdrucksträger
• Erkennen und Beschreiben szenischer Übungen, komplexer 

Aufgaben und deren Ergebnisse
• Alternativen aufzeigen und Entscheidungen begründen können
• Engagement, Pünktlichkeit, Zuverlässigkeit
• Bereitschaft, sich in Wort und Tat produktiv einzubringen
• Konstruktive Kritik üben und annehmen
• Reflexion der eigenen Arbeitshandlungen und der Arbeit anderer
• Experimentierfreudigkeit/ Aufgeschlossenheit
• Formen (inter-)kultureller Tellhabe und Diversität als Antriebskraft in 

konstruktiver Auseinandersetzung nutzen
(40%)

Notenpunkte: 

13-15

hervorragende
Qualität，
anstrengungs-
bereit, intrinsisch 
motiviert

10-12

Kenntnis und 
souveräne
Anwendung, 
deutlich 
erkennbare
Lernbereitschaft

7-9

Reflexionsfähig-
keit und 
Arbeitshaltung 
sind
zufriedenstellend

4-6

teilweise
oberflächliche
Reflexionsfähigkelt 
und
Arbeitshaltung

1-3

Unstrukturierte 
und/oder zum 
Tell
falsche
Darlegungen, 
wenig engagiert

0

keine Lernberelt-
schaft, 
mangelnde 
Selbstständigkeit
im Arbeiten

Notenpunkte gesamt: 

Note: 


